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Què és ?

L’aplicació Windows Movie Maker és una eina per crear, modificar i 
compartir pel·lícules enregistrades amb una càmera de vídeo 
digital o analògica.

Permet editar vídeos a partir d’arxius multimèdia (d’àudio, 
d’imatge i de vídeo) en diferents formats o bé per capturar vídeo 
des d’una càmera o una webcam.

Els continguts es poden editar incorporant títols, transicions i 
efectes per generar pel·lícules pròpies (clips).



Us pot servir per a :

- Enregistrar en vídeo la llengua oral dels alumnes.

- Ensenyar als alumnes a fer presentacions multimèdia

- Elaborar en un format visual i agradable les vostres creacions 
pròpies.  

- Que els alumnes s’escoltin a si mateixos i puguin millorar la 
fonètica.

- Modificar, segons les nostres preferències, videoclips ja existents

- Subtitular i doblar clíps.



Ruta per arribar al programa



Abans de començar un projecte, cal crear una carpeta 
per posar-hi els arxius que utilitzarem :

Crear una carpeta ( molt important )

Música

Imatges

Captures de vídeo

Clips de vídeo



Cal saber que …

 Colecció: arxius que s’utilitzaran en la 
elaboració del vídeo.

 Projecte: arxiu que es va generant pas a 
pas en l’edició del vídeo.

 Pel.lícula: producte final.



INTERFÍCIE DEL PROGRAMA

Bàsicament es composa de 4 parts:

és on s’emmagatzemen tots els 
arxius (imatge, vídeo, 
música…) que utilitzarem per 
crear la pel·lícula.

ens mostra les 
passes a seguir 
per a editar 
una pel·lícula

http://windowsmoviemaker.wordpress.com/2008/09/29/wmm-interficie/


 Escala de temps: És el lloc on es treballa amb els arxius 
per aconseguir la pel·lícula final, podem veure’l de dues 
formes diferents: 

 guió gràfic (per construir fàcilment la nostra pel·lícula) i 
escala de temps (podrem editar tot el que hem anat 
introduint a la pel·lícula: vídeos, fotos, títols, transicions, 
efectes…).

http://windowsmoviemaker.wordpress.com/category/07-linia-de-temps/


 Finestra previsualització: Mostra 
tant els clips de vídeo que tenim a 
col·leccions, com els que estan 
editats a la línea de temps. 

 A més dels controls de vídeo, té dos 
botons, el primer talla el vídeo per la 
meitat allà on es trobi, el segon fa 
una captura d’imatge del fotograma 
on es trobi el clip.



 Podem fer una captura de vídeo important els arxius fent 
clic a “importar vídeo” del marge esquerre.

 El següent que hem de fer és buscar el vídeo que volem 
modificar a l’ordinador o càmera, després seleccionem el 
vídeo que volem i cliquem a “importar” posarem el vídeo 
a “colecciones”.

CAPTURA 
DE VÍDEO



 Si hem seguit tots els passos i ja donem per finalitzada 
l’acció, ens ha de sortir la següent imatge en la nostre 
pantalla.

CAPTURA 
DE VÍDEO



 Per fer una captura d’àudio és a dir importar un arxiu 
d’àudio el que s’ha de fer és obrir el programa i fer clic a 
l’enllaç del marge esquerre que posa “Importar audio o 
música“.

 A continuació s’obrira una finestra que allà és on has de 
seleccionar el fitxer que vols carregar després el que has 
de fer és fer clic a important havent seleccionat l’arxiu que 
vols.

 Quant ja aguís fet clic a importar has de mirar a l’apartat 
de col·leccions i allà et surt l’arxiu que havies seleccionat 
prèviament.

CAPTURA 
D´AUDIO



 Si hem seguit tots els passos i ja donem per finalitzada 
l’acció ens ha de sortir la següent imatge en la nostre 
pantalla. 

CAPTURA 
D´AUDIO



 Després de haver capturat el vídeo i que sigui a 
col·lecciones, el següent que hem de fer es baixar-ho a 
l’escala de temps per poder-lo editar.

 Per fer això, cal que fem un clic sobre del vídeo i després 
l’arrosseguem a la línia de temps a l’apartat on posa 
“Vídeo“.

EDICIÓ 
DE VÍDEO

http://windowsmoviemaker.wordpress.com/category/07-escala-de-temps/
http://windowsmoviemaker.wordpress.com/category/07-escala-de-temps/


EDICIÓ DE VÍDEO

Si alguna de les seqüències preses no és del nostre grat, hauríem de retallar-la 
fins que només mostri la millor presa. 
Per a retallar un clip ens situem sobre d’ell i el marquem fent clic.
Apareixerà requadrat amb unes fletxes a l’inici i el final del clip.
Amb el ratolí podem agafar una d’aquestes fletxes laterals i posar, o bé l’inici 
amb la fletxa de l’esquerra o el final amb la de la dreta, en la posició que volem 
que el clip s’iniciï o acabi. 

Retallar un clip 

Dividir un clip 

Cal situar-nos a l’escala de temps i posar-nos al lloc on vulguem dividir el 
clip. Sota del reproductor hi ha una opció que posa “Dividir el clip en dos 
clips en el fotograma actual” després de fer això ja tindrem el clip en 
dos parts, i, d’aquesta manera podrem suprimir una de les dues parts.

http://windowsmoviemaker.wordpress.com/category/07-escala-de-temps/


Els efectes modificaran l’aparença de les imatges. 
Se’n pot col.locar un a cada clip
Aneu al Menú Herramientas, escolliu l’opció Efectos de video i arrossegueu 
cada efecte damunt de la imatge desitjada.

Posar efectes de vídeo



EDICIÓ D’IMATGES

Des de la finestra Escala de tiempo 
podeu “allargar” la durada de 
cadascuna de les imatges amb el ratolí.

Temps  d’exposició :

Per inserir imatges al projecte cal seguir els mateixos passos 
que per inserir clíps de vídeo o d’àudio.



EDICIÓ D’AUDIO

Cal clicar amb el botó dret del ratolí, situats damunt del clip d’àudio.

Ens apareixen les següents opcions d’edició d’àudio.



Afegir àudio a la reproducció

Cal anar a i “Herramientas / Narrar escala de tiempo ...” i accedirem a la 
pantalla de gravació de la nostra veu. Per això farà falta que el nostre 
ordinador disposi d’un micròfon connectat a l’entrada de la tarja de so. 
Fixarem els nivells a través del botó que ens ha aparegut fixant-nos on 
queda el nivell màxim. 



 Aneu al Menú Herramientas, escolliu l’opció Transiciones de 
video i arrossegueu.

 Cada transició cap a la pantalla Escala de tiempo o de Guión 
Gràfico. Tingueu encompte que les transicions modifiquen la 
llargada del clip i a més poden canviar la

relació de la imatge amb el so. Es recomana posar el so després de 
les transicions.

Posar transicions entre les imatges.

Una transició és un espai entre dues 
escenes que s’utilitzen per fusionar-
les entre si d’una manera molt 
peculiar amb una animació de canvi 
d’escena.



Podem crear títols o text dins del nostre projecte. Farem 
clic a la opció “Crear títulos o créditos” del menú “Editar 
película” de l’esquerra de la finestra. Ens preguntarà on 
volem situar els títols o crèdits. 

Crear títols

Per a crear títols tinc les 
següents opcions



Tot allò que escriguem , ho veurem 
previsualitzat aquí

opcions



El text es veu  sobre el clip  ( 
per a subtitular )



Quan ja tenim clar el títol premem aquí. De tota 
manera, el podem tornar a editar posteriorment

Opciones para cambiar la animación 
del texto



Aneu al Panell de tasques, cliqueu “Guardar en el equipo” : apareix 
aquest menú :

Convertir el projecte a pel.lícula

Li posem nom

Podem canviar el lloc on es 
guardarà



- a configuració trieu Mostrar más opciones
escolliu.

Convertir el projecte a pel.lícula



Comença el procés de creació de la 
pel.lícula, que durarà més o menys 
temps, tenint en compte el “pes” de 
l’arxiu.

Finalment apareix aquesta finestra 
avinsant-nos que el procés ja s’ha 
acabat.

Finalment ...


